Korvpallivéljakutele kehtivad néuded alates 01.10.2010.

2008 aastal vottis FIBA vastu reeglite muudatused, mis hakkasid/hakkavad kehtima
kahes etapis. Esimesed neist kehtivad juba alates 01.10.2008. Teises etapis
hakkavad kehtima 01.10.2010 jargmised muudatused, mis puudutavad otseselt
korvpallivdljakute margistust. Uue Kkorvpallivdljaku margistuse leiate basket.ee

lehekljelt -
http://www.basket.ee/uploads new/documents 2009 10/FIBA Court Markings 2010 100.pdf .
http://www.basket.ee/uploads new/documents 2009 10/FIBA Court Markings 2010 130.pdf

Lisaks uutele margistustele tekib osades saalides vajadus ka imberprogrammeerida
24 sek seade. Uus reegel satestab jargmist:
a) Kui audisissevise sooritatakse voistkonna tagaalast, mille tulemusel tuleb
24 sek seadmele lUlitada uus 24 sek, siis 24 sek tabloole lllitatakse 24 sek.
(siin muudatusi ei ole).
b) Kui audi sissevise, mis nouaks uut 24 sek. alustamist, toimub
voistkonna eesalast siis liilitatakse seade jargmiselt:
1. Kui seadmel on 14 voi rohkem sekundeid riinnakuks alles, siis tablool
ei lulitata iUmber ning see riinnakuaeg jaab tabloole.
2. Kui seadmel on 13 voi vahem sekundeid riinnakuks alles, siis tabloole
lilitatakse 14 sekundi nait ja see on aeg, mis voistkonnal jaab
riinnakuks.

Lahtudes FIBA reeglite muudatustest on EKL-i juhatus vétnud vastu jargmised
otsused Eesti Meistrivistluste labiviimiseks:

Valjavote EKL juhatuse koosolekust Méarts 2010:
4.1 Kinnitada uueks 3-punkti jooneks alates 01.10.2010 FIBA poolt maaratud
joon kodikides EKL korraldatavates sarjades
4.2 3-sekundi ala peab olema muudetud 2012/2013 hooajaks v.a. KML, mis
peab olema reegliteparane alates 2010/2011 hooajast.
4.3 Kommunikeerida otsused voistkondadele ja saalidele.

Lahtudes EKL-i juhatuse otsusest peavad KML Kklubid, kes osalevad hooajal
2010/2011 Eesti Meistrivaistlustel mangima valjakutel, mis on viidud vastavusse
FIBA reeglitega. Vdistlusaalid, kus méangitakse | liiga, Il liiga, Ill liga ning noorte
vanuseklasside méange, mis ei ole plaaninud eeloleval suvel oma valjakutele uusi
margistusi maha joonida peaksid vdhemalt voistlusmangude ajaks margistama uue 3
punkti joone spetsiaalse teibiga.

24 sekundi seadmete Umberprogrammeerimisel ning véljakute joonimisel - teipimisel
voib ndu ja abi kisida firmast Stigmar OU — tel: 6554390, fax: 6554399, e-post:
info@stigmar.ee, www.stigmar.ee, Parnu mnt. 186, 11314, Tallinn.

Valjakute teipimisega on tegelenud firmad:

K.T.M. Disain : http://ktmdisain.ee/

Kuup3 : http://kuup3.ee/

Uute reeglite kohta saab tapsemat informatsiooni EKL-st, kontaktisik Aare Halliko,
aare@basket.ee, tel: 6031541




